Resident Evil Board Game Anahtar Kurallar
(3. Oyun Temel Alinarak Hazirlanmistir)

Aksiyon Fazi: 4 hamle hakki vardir. Hamleler;

e Hareket etme
e Kapiagma/kapama
e Arastirma

e Takas
e item Kullanma
e Saldin

Karakterler ayn1 karede diisman olmadiktan sonra pas gecebilir.

Eger envanter dolu ise arastirma (item alma/kart agma) 6zelligi kullanilamaz.

Takas kendi veya bir yanindaki oyuncu ile gerceklestirilebilir (istenilen sayida esya ile)
Senaryo veya silah olmadikc¢a kullanilan kartlar atilir.

e Saldiri/Savunma

Eger oyuncu ile ayni karede 1’den fazla diisman bulunuyorsa, oyuncu yalnizca bir tanesine
saldirabilir (aksiyon basina).

Rapid fire 6zelligi olan silahlarda 1 aksiyonda 3 mermiye kadar ates edilebilir.

Reaksiyon fazinda en yiiksek tehlike seviyesine sahip olan diisman saldirir. Eger ayni seviyede
birden fazla diisman varsa kimin saldiracagina oyuncu karar verir. Eger diisman saldiramiyorsa
1 kare ilerler. Diismanlar ¢apraz ilerleyebilir. Fakat diismana ¢aprazdan saldirirsaniz diismani
yine ¢apraz sekilde itemezsiniz.

Diisman kartinin altindaki el isareti saldir1 uzakligini belirtir (0 ayni karede iken).
Eger diismandan hasar alinirsa diisman herhangi bir yandaki kareye ittirilir.
Dodge, diismanlarin karede kapladig1 yere gore artar.

e Sekans dis1 ve sonrasindaki Reaksiyon durumu
Eger oyuncu saldir1 yaparsa o kareye bagl olan diismanlar 6zelligi kadar hareket eder. Hasar
alan diisman haraket edemez. Bigakla saldirida siz ses ¢ikarmiyor olsaniz bile saldirdiginiz
diisman ses c¢ikardigi i¢in yine diger diismanlari uyarmaktadir.

Eger oyuncu, diismanin yanindan ge¢meye calisirsa Dodge zar1 atmalidir. Basarirsa normal
devam eder, basaramazsa basic attack hasar1 alir ve diismani itme hakk: vardir (bu da aksiyon
sayilir).

Aynu tile icerisindeyken diismana hasar vurulursa diisman reaksiyon gostermez. Eger hasar
vuramazsa evade roll atmadan basic attack hasari alir ve diismanu itebilir.

e Tension Deck

Eger cekilen kart gerceklestirilemezse 2 adet daha ¢ekilir.



e Exploring Token

Diismanlar1 biohazard simgesine yerlestirmeniz gerekir.

e Kapi/Archway/Barikat/item Kutusu/Ceset/Ates/Patlayic1 Variller

Kilitli kapiy1 esya ile agmak 1 aksiyon sayilir ve eldeki esyanin discardina yol agmaz.
Bazi kapilar tek bir yonden agilir.

Arcwayler acilabilir fakat kapatilamaz. iki bélge birbirine baglanmis olur. Buradan gecerken
acma/kapama aksiyonu harcanmaz.

Barikatlar aksiyon alinarak archwaye doéntistiiriilebilir.
Merdivenlerden birinden digerine gegmek aksiyon harcatir. Diismanlar merdiven kullanamaz.

Esya Kutusunun yanindaki karedeyken etkilesime girilebilir. item kutusuna 8’den fazla item
konulamaz.

Cesetlerin oldugu kareye varildiginda siyah zar atilir ve 1 atilirsa ceset zombiye donitisiir. Eger 4
ceset varsa bir karede bir tanesi yan kareye konulur (oyuncunun gecebilmesi icin).

Fire token: LOS kapatir.Fire tokenden gecerken ya da iizerine itilmisse siyah zar atilir. 1,2,3
atilirsa 1 hasar alinir. Diismanlar alevin lizerinden gecemez etrafinda dolanir. Eger alev lizerine
diisman konulmasi gerekirse (ya da tam tersi) mevcut tokenin/diismanin bir yanina konulur.

Variller icin zar atmadan ates edilebilir. Variller oldugu kareye 3 etrafina 1 hasar vurur. Variller
karakterlere hasar vermez.

e Etkisiz hale gelme ve 6lilm
Etkisiz hale gelen karakterler ayni karedeyken esyalarini alabilirsiniz.
First aid spray ile karakteri kaldirip Caution seviyesine getirilebilir.

Eger bir veya daha fazla karakter etkisiz haldeyse senaryo tamamlanamaz. Karakterin 6limii
hicbir sekilde geri getirme sansi1 bulunmadiginda gerceklesir ve senaryo basarisiz sayilir.

e Egyalar
Bitkiler aksiyon alinmadan birlestirilebilir. Birlestirilen bitkiler ayrilamaz.
e Silahlar

Silahlar yeniden dolduruldugunda maximum mermi sayisini gecemez. Gegcen her mermi ¢ope
gitmis olur.

e Diisman Saldirilar:

Eger diisman saldiris1 sonucunda karakter itilecekse, ne tarafa itilecegini karakter belirler. Eger
koseye sikismissa kenardan itilemez.

“Assult” sembolii olan saldirida diisman karakterle ayni kareye konulur (evade roll atilmaz).



Diismanlar OOS sirasinda tension deckteki simgeleri disinda basic attack yaparlar. Sonrasinda

6zel hareket gerceklestirilir.

Discard edilen A kartlarim (item A) kenarda biriktirip deste bitince karistirip tekrar

yerlestiriniz.

C kartlarin tist kdsesindeki seviyelerine gore ayri ayri karistirip iist iiste yerlestiriniz.

END PHASE

Senaryo basariyla ya da basarisizlikla bitirilince Son Faz kurallar: gecerli olur.

Handgun mermileri 15’e geri ¢ikarilir. Diger
silahlarda  elinizdeki mermileri  kadar
ylikseltebilirsiniz.

Tium silahlarinizin mermilerini doldurunuz.

Karakterleri iki seviye iyilestirin. Ekstra
iyilestirme esyalari kullanabilirsiniz.

Tam karakterlerin canlarini  maximuma

cikariniz.

Senaryo esyalarini discard ediniz.

Herhangi bir B kartina ait esya bulduysaniz
geri yerlestiriniz.

Discard edilen A kartlarim1 karistirip tekrar
oyuna ekleyiniz.

Discard edilen A itemlerinin hepsini A
Deckine geri koyup karistirip yerlestiriniz.

Eger hi¢ First Aid Spray kalmadiysa §
kartlarindan bir tane ekleyiniz.

Eger hi¢ spray yok ise IKI ADET S KARTI
SPRAYI KOYUNUZ.

Tension Decki tekrar karistirip yerlestirin.

Tension Decki tekrar karistirip yerlestirin.

ink Ribbon tokenlerini discard edin.

ink Ribbon tokenlerini discard edin.

Sehirin tehlike seviyesini 1 arttirin.

Sehirin tehlike seviyesini 2 arttirin.

Onemli Not: Eger C esyasi bulup (item C) senaryo basarisiz olursa sehrin seviyesi 2 kat artar.
Ayrica senaryo tokenleri alinirken aksiyon harcanmaz.

Tekrar oynanan senaryolarda B kartlarina sadece senaryo esyalarini ekleyiniz (alinan silahlar vs

yoKk).

Her senaryo baslangicinda karakter sayisina gore ink ribbon bulunarak baslanir. Duruma gore
her senaryo basinda bu yenilenir (1-2 karakter tek, 3-4 karakter cift miirekkep). Daktilo
kullanarak tension deck yeniden hazirlanir ve daktilo ortadan kalkar.

Nemesis sehrin tehlike seviyesine gore summonlanir.

BOSSLAR (Nemesis Stage 2 ve Grave Digger)

» Bosslar hig¢bir karttan etkilenmez, kendine 6zel kurallar1 vardir.
» Bosslar reaksiyon gostermez, ittirilmez, bulundugu bolgeden ayrilamaz.
» Eger bossun gidecegi karenin onilinde engel varsa o karedeki her modeli ittirip bossu

yerlestiriniz.

» Eger karakter boss ile ayni bolgeye girerse boss 6lmeden ¢ikamaz.
» Boss baygin karakterleri gormezden gelir ve karakterler bayginken senaryoyu bitirememe

kural kalkar.



» Karakterler bosslar ile ayni bolgeye geldiginde tension deck ¢cekmeyi birakir ve bosslarin
hareket kartlarini ¢ekerler.
» Sweep saldiris1 LOH ve Range’deki herkes icin gegerlidir.

Kolay Zorluk Modu

> Her senaryo basinda ekstra ink ribbon eklenir.

> Daktilo kullanildiktan sonra ortadan kalkmaz.

> Sarjor degistirirken her zaman tek bir kartla bile tamamini doldur.

> First Aid Spray kullanirken karakteri en yliksek seviyeye cikar.

> Evade roll faillenirse karakter kendi karesinde bulunan diismanlarin sadece saldiranini
degil hepsini pushlayabilir.

> Senaryoda ink ribbon ile tension deck degistirmesi istenirse eklenebilecek en fazla kart

sayisinda ekle.
Kolay modo tamaen solo ve standalone mod+ expansionlar ile uyumludur.

Tek Kisilik Mod
Her senaryoda karakterler degistirilebilir. Esyalar ortaktir.
Item Box 24 item tutabilir.
En az 10 olacak sekilde bosslarin HP’lerini 10 azalt.
Karakterle 1 numarali kareden baglar.
Bayiltma efektleri karakteri danger’a diisiiriir (Eger 6ncesinde danger degilse).
Solo mod standalone ve expansionlar ile uyumludur.

YV VY VY

StandAlone Modu
> Bu modda item C ve progresyon tokenleri ve kartlar1 kullanilmaz (eger senaryoyu
tamamlamak icin kesin olarak gerekmiyorsa).
> Tension deck ayni kurallar.
> Eger oyuncular ilk acik 3 boliimii oynuyorlarsa sadece baslangi¢ istemleriytle baslarlar.
> Eger oyuncular Com2, Down2, Upt2 veya RPD 1 oynuyorlarsa buna ek olarak karakterler

aralarinda 2 shotgun cardi ve bir assult rifle paylasabilirler.

> Eger oyuncular Com3, Down3, Upt3, RPD2 veya RPD3 oynuyorlarsa Usttekilere ek olarak
iki Granade Launcher paylasabilirler. Ayrica bir karakter handgun kartini1 Eagle 6.0 ile
degistirebilir.

> Eger oyuncular Clock Tower 1 veya 2 oynuyorlarsa, 1 Shotgun, 1 Western M37, 1 Assult
Rifle, 2 Grenade Launcher ve 1 Magnum paylasirlar. Bir karakter Handgun ile Eagle 7.0
degistirebilir.

> Geriye kalan kurallar ayni sekilde islemektedir.



